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Inledning
Detta är en lärarhandledning för en uppgift i teknik framtagen för årskurs 7, 
men som också kan anpassas för andra årskurser. Uppgiften omfattar fyra 
lektioner à 60 minuter. Tidsåtgången kan dock variera beroende på vad 
eleverna har arbetat med tidigare och behöver därför anpassas efter era 
förutsättningar.

Syftet
Syftet med uppgiften är att eleverna ska få fördjupa sig i de inledande faser-
na av teknikutvecklingsarbetet och ta fram ett bedömningsunderlag kopplat 
till idégenereringsfasen. Uppgiften bygger på ett uppdrag där eleverna ska 
föreslå förbättringsåtgärder i en park. En central del är att eleverna tränar på 
att sätta sig in i andras behov, även när de själva inte upplevt problemet. Det 
valda uppdraget ska upplevas som verklighetsnära och eleverna bör känna 
igen miljön. Om eleverna inte har erfarenhet av en liknande miljö kan du 
som lärare dra paralleller till skolgårdar, kommunala grönytor eller andra 
närliggande områden.

Uppgiftens upplägg
Uppgiften inleds med att läraren presenterar en uppdragsbeskrivning och en 
sammanställning av användarnas behov. Läraren går sedan igenom teknik-
utvecklingsprocessens olika faser och tydliggör att de inledande stegen är 
avgörande för kvaliteten i den slutliga lösningen. Därefter arbetar eleverna 
i grupp med idégenerering och tar tillsammans fram minst tre tekniska lös-
ningar som varje elev sedan analyserar och värderar individuellt. Analysen 
görs med stöd av ett formulär.

Idégenereringen sker med tre metoder som läraren presenterar och stöttar 
under arbetets gång: brainstorming, braindrawing samt en metod inspirerad 
av metoderna analogier och SCAMPER (Wikberg–Nilsson et al., 2021).

Under den fjärde lektionen färdigställer eleverna formuläret där de skriftli-
gen redovisar sin värdering av idéerna. Detta formulär utgör ett bedömning-
sunderlag. Läraren kan använda betygskriterier och kommentarmaterialets 
beskrivningar för att bedöma elevernas arbete.

I styrdokumenten framgår att eleverna ska utveckla förmåga att genomföra 
teknikutvecklings- och konstruktionsarbeten, och denna uppgift fokuserar 
på de inledande faserna. Eleverna ska ges möjlighet att genomföra och be-
skriva processer, formulera och välja handlingsalternativ, systematiskt pröva 
och ompröva idéer, skapa dokumentation och reflektera över processen.
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Uppgiftens karaktär och bedömningsgrund
Genom arbetet ska eleverna få möjlighet att visa hur de väljer och genom-
för handlingsalternativ, samt visa initiativförmåga genom att själva föreslå 
åtgärder i stället för att endast följa instruktioner. De ska också beskriva sina 
föreslagna principer och lösningar med fokus på funktion. Eleverna ska få 
visa målmedvetenhet och en systematisk arbetsprocess där de prövar och 
omprövar idéer med en tydlig riktning. De ska även få visa självständighet 
genom att ta fram motiverade och utprövade förslag, i stället för att följa en 
förlaga. Därutöver ska de förklara vad som kännetecknar kvalitet i sin doku-
mentation och reflektera över processen och hur den påverkat resultatet. I 
detta ingår att visa saklighet i beskrivningen av processerna.

Uppgiften syftar till att låta eleverna arbeta systematiskt med idégenerering, 
både tillsammans och individuellt, där de prövar och omprövar handlingsal-
ternativ, värderar och väljer samt reflekterar över processen. Uppdraget har 
en hög grad av autenticitet och eleverna bör känna igen sig i problem och 
kontext. Beroende på hur bekanta eleverna är med teknikutvecklingsproces-
sen kan läraren behöva gå igenom denna mer eller mindre ingående.

Vi hänvisar till CETIS Röda tråden om processen. Vi tipsar även om Skol
verkets modul Innovation och konstruktion.

Det som presenteras i handledningen är ett förslag. Varje lärare behöver 
anpassa uppgiften till sin elevgrupp. Det kan innebära att eleverna behöver 
olika grad av stöd i idégenereringsprocessen eller när de fyller i analys- och 
värderingsformuläret. Samtidigt är det viktigt att eleverna så långt som möj-
ligt får utveckla självständighet i både värdering och val av idéer och slutliga 
lösningar.

Handledningen beskriver fyra lektioner och avslutas när eleverna har redo-
visat sina värderingar av idéer och presenterat ett slutförslag i formuläret. 
Läraren kan välja att arbeta vidare genom att låta eleverna utveckla sina 
förslag och beskriva förslagen med exempelvis ritningar, affischer, presenta-
tioner eller andra redovisningsformer.

Det ifyllda formuläret fungerar som bedömningsunderlag.

Att ta hänsyn till vid bedömning:
•	 Hur väl eleven kan sätta sig in i olika användares behov.
•	 Hur väl eleven tar hänsyn till olika behov i sina 

lösningar och i idégenereringsarbetet.
•	 Hur väl eleven kan motivera sina val och också se eventuella nackdelar.
•	 Hur väl eleven kan följa och beskriva processen.

https://liu.se/dfsmedia/dd35e243dfb7406993c1815aaf88a675/58544-source/options/cetis-roda-traaden-teknikutvecklings-och-konstruktionsarbete
https://larportalen.skolverket.se/moduler/M706
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I matrisen nedan visas exempel på hur elevsvar kan se ut på lägre och högre nivå.

Lägre nivå (ensidigt) Högre nivå (breddat)

Hur väl eleven kan sätta sig 
in i olika användares behov.

Eleven synliggör inte förståelse 
för användares behov i sina 
beskrivningar eller skisser. Det 
kan vara en god lösning, med 
det är inte tydligt hur lösningen 
matchar användarnas behov. 

Behoven sätts i förgrunden 
i utvecklingsarbetet, och 
lösningen är i hög grad rimlig 
för att tillfredsställa behovet. 

Hur väl eleverna tar hänsyn till 
olika behov i sina lösningar och 
under idégenereringsarbetet.

Eleven skissar och beskriver 
tekniska lösningar på 
problemet utan att tydligt 
koppla till något behov.

Eleven skissar och beskriver 
tekniska lösningar på 
problemet och visar i sin 
beskrivning hur flera olika 
behov tas i beaktande.

Hur väl eleverna kan motivera 
sin val men även se nackdelar.

Eleven har inte visat på 
argument för sina val, eller 
har bara ett perspektiv 
i sin beskrivning. 

Eleven har bredd i sina 
argument och tar hänsyn till 
olika perspektiv (t.ex. miljö, 
ekonomi, sociala perspektiv 
som trygghet, glädje och hälsa). 

Hur väl eleverna kan följa 
och beskriva processen 
som de arbetat med.

Eleven synliggör inte gruppens 
arbete i sin beskrivning och 
beskriver endast kortfattat 
hur idéerna väckts. 

Eleven beskriver hur idéerna 
vuxit fram i gruppen, 
visar förståelse för hur 
idégenereringsmetoderna 
har använts i arbetet och 
vilka tankegångar som 
ligger bakom resultatet. 
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Lektioner

‌LEKTION 1

Under den här lektionen introduceras uppdraget för eleverna. I slutet av 
lektionen ska eleverna ha identifierat användarnas behov och sammanställt 
dessa i en lista.

INLEDNING (CA 15 MIN)

Om eleverna inte känner till teknikutvecklingsprocessen börjar du med att 
beskriva vad den är och hur den används. Förklara att många olika yrken 
arbetar med teknikutveckling – allt från att skapa datorprogram till att 
utforma produkter och stadsmiljöer. Beskriv också att det finns etablerade 
arbetssätt och metoder för att utveckla nya lösningar, och att teknikutveck-
lingsprocessen är en modell som liknar de arbetssätt som exempelvis ingen-
jörer använder.

I den här uppgiften utgår vi från hur teknikutvecklingsprocessen är formule-
rad i kursplanen för teknik: identifiering av behov – undersökning – förslag 
till lösning – konstruktion – utprövning (se fig. 1 och fig. 2). Om du som 
lärare behöver stöd eller inspiration kan du ta hjälp av kommentarmaterialet 
eller ”Röda tråden”, se länkar sist i dokumentet. Du kan också använda er 
lärobok i teknik. I den här uppgiften kommer fokus ligga på de inledande 
delarna av teknikutvecklingsprocessen: identifiering av behov – undersök-
ning – förslag till lösning.

Berätta för eleverna att de har fått ett uppdrag och eleverna ska få utveckla 
lösningar på ett problem.

Identifiering 
av behov

Förslag till 
lösningarKonstruktion

UndersökningUtprövning

Figur 1. Modell av teknikutvecklingsprocessen, med utgångspunkt i hur den beskrivs i Lgr22.
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Teknikutvecklingsprocessen (ur kommentarmaterialet, s. 19)

Identifiering av behov är avstampet för teknikutvecklingsarbetet och består i att göra 
behovsanalyser och att precisera problem. Detta resulterar då i ett uppdrag som behö-
ver undersökas. 

Undersökning innebär att planera och analysera uppdraget utifrån olika synvinklar. I 
analysen ingår att studera hur tidigare lösningar har sett ut, till exempel tidigare lös-
ningars funktion och uppbyggnad, vilka material som använts, estetik, användbarhet 
och inverkan på miljön. Detta är ett angreppssätt som används för att ringa in komplex-
iteten i ett problem och som ger eleverna övning i att bedöma ett uppdrags omfattning 
samt träning i att begränsa och planera sitt arbete. 

Med förslag till lösningar menas i kursplanen att man genom olika skissförslag tar fram 
idéer som leder fram till att en lösning kan utarbetas. 

I fasen för konstruktion presenteras förslaget till lösning i form av en visualisering. Det 
kan till exempel göras med hjälp av ritningar eller modeller som kan vara fysiska eller 
digitala. Visualiseringen är syntesen i teknikutvecklingsarbetet. I hela den långa pro-
cessen med att formulera uppdraget och genomföra undersökningen är dessa skisser, 
modeller eller ritningar de synliga bevisen på den förståelse som eleverna har uppnått. 

Den sista fasen, utprövning, innebär att man testar och justerar sin lösning och ger 
förslag på förbättringar, vilket är en viktig del i teknikutvecklingsarbetet. 

Figur 2. Beskrivning av teknikutvecklingsprocessen

INTRODUCERA PROBLEMET (15 MIN)

Låt eleverna ta del av det formulerade problemet (se texten nedan och i bi-
lagan). Presentera det som ett autentiskt uppdrag där kommunen är avsän-
dare. Låt gärna eleverna läsa igenom texten själva, men gå också igenom den 
tillsammans så att alla förstår. Prata om hur kommunen arbetar med stads-
planering, till exempel hur parker, torg och andra offentliga platser planeras 
och anläggs. Förklara svåra ord vid behov.

I vår kommun finns en park med bland annat gräsmattor, en lekplats, 
en kulle som används som pulkabacke på vintern, olika sittplatser, 
planteringar och en fotbollsplan. Kommunen vill förbättra parken och 
öka tryggheten på kvällar och under den mörka årstiden. Man vill ock-
så skapa möjlighet till aktiviteter under hela året – till exempel lek och 
picknick vid olika årstider, fotboll även när det är mörkt samt möjlighet 
att svalka sig vid värmeböljor. Kommunen vill även att äldre ungdomar 
ska trivas i parken, men tyvärr händer det ibland att någon kör moped 
på fel plats eller att något går sönder.

Kommunen behöver nu er hjälp. Uppgiften är att, med hjälp av teknis-
ka lösningar, öka invånarnas möjlighet att använda parken på vintern, 
på kvällarna och vid värmeböljor. Genom att förbättra parken kan fler 
vilja vara där och parkens funktioner bli tillgängliga fler timmar per 
dygn.
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Hur kan tekniska lösningar bidra till att parken används mer och upplevs 
som tryggare?
Prata med eleverna om vad tekniska lösningar kan vara. Exempel kan vara 
att ett staket är en teknisk lösning som avgränsar ett område. En grind med 
ett lås som bara vuxna kan öppna (vanligt på förskolor) är en teknisk lösning 
som styr tillträde. En lampa är en teknisk lösning som gör att vi kan se även 
om solen har gått ner.

IDENTIFIERING AV BEHOV (30 MIN)

Nu kan det vara lämpligt att titta på modellen för teknikutvecklingspro-
cessen igen. Det första steget är att identifiera behov. Förklara att den som 
arbetar med teknikutveckling inte enbart kan utgå från sina egna uppfatt-
ningar om vad som är viktigt, utan behöver ta reda på vilka behov olika 
målgrupper och användare har.

I det här fallet har kommunen redan gjort en del av arbetet och intervjuat tre 
personer som brukar vistas i parken. De representerar olika behov (se bila-
ga). Låt eleverna ta del av texterna som beskriver Leas, Gabriels och Görans 
perspektiv. Läs gärna texterna högt.

Låt sedan eleverna fundera på de tre personernas behov. De kan med fördel 
diskutera i par eller i mindre grupper. Målet är att ni gemensamt samman-
ställer en lista på tavlan över de behov ni identifierat. Alla behov ska upp-
märksammas. Exempel på behov kan vara att kunna leka i parken även när 
det är mörkt.

Försök att sammanställa ungefär tio behov. Repetera därefter problemfor-
muleringen så att alla är med. Viktiga begrepp i detta skede är behov, använ-
dare och målgrupp.

Nu är ni klara med det första steget i processen. Ni känner till problemet och 
har identifierat flera av användarnas behov. Avsluta gärna lektionen med att 
repetera viktiga ord och begrepp på ett sätt som passar dig och dina elever.
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‌LEKTION 2

Under den här lektionen undersöker eleverna befintliga lösningar och på-
börjar arbetet med att ta fram egna idéer.

Börja med att knyta an till föregående lektion. Repetera problemet och de 
behov ni tidigare sammanställt. Berätta för eleverna att ni denna lektion 
ska undersöka befintliga lösningar och arbeta med idégenerering. Återknyt 
också till teknikutvecklingsprocessen.

UNDERSÖKNING (30 min)

Syftet med denna del är att hjälpa eleverna att upptäcka och förstå olika 
befintliga lösningar på liknande problem. Du kan förbereda exempel i förväg 
och visa dem, till exempel med bilder, eller låta eleverna själva samla infor-
mation och presentera den för varandra. Välj det arbetssätt som passar dig 
och din elevgrupp bäst.

Utgå från problemet och de behov ni identifierat och ge några exempel på 
hur befintliga lösningar kan se ut. Nedan följer två exempel – anpassa gärna 
efter din grupp.

Exempel 1: Belysning för lek i mörker
Behovet: att kunna leka utomhus även när det är mörkt. 
Visa hur olika typer av belysning kan användas för att lysa upp ytor. Berätta 
att lampor kan styras på olika sätt, till exempel med sensorer som känner 
av skymning, tidsinställda timerfunktioner eller manuella knappar (som i 
motionsspår). Lyft även att elektricitet kostar och att det är onödigt att ha 
belysning tänd när ingen vistas på platsen.

Exempel 2: Sittplatser som fungerar vintertid
Behovet: att kunna sitta på parkbänkar även på vintern. 
Ge exempel på sittunderlag och dynor och prata om hur olika material leder 
värme. Beskriv också att det finns uppvärmda sittplatser, till exempel i bilsä-
ten. Lyft gärna aspekter som utseende, funktion, materialval och miljöpåver-
kan.

Målet med denna del är att eleverna ska bredda sin förståelse för hur liknan-
de problem kan lösas genom att ta del av flera olika exempel.

IDÉGENERERING (30 MIN)

Berätta för eleverna att man ibland snabbt kommer på en lösning när man 
ställs inför ett problem, medan man vid andra tillfällen behöver fundera 
längre. Den första lösningen är inte alltid den bästa, och det finns ofta flera 
möjliga sätt att lösa ett tekniskt problem. Många lösningar förändras också 
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över tid och förbättras (eller försämras i vissa fall) steg för steg. Visa gärna 
exempel, till exempel hur en bil ser ut idag jämfört med en bil för hundra år 
sedan. Förklara också att olika yrken och företag använder arbetsmetoder 
som hjälper dem att ta fram så genomtänkta lösningar som möjligt. 
I denna uppgift ska eleverna få prova flera metoder för att generera idéer.

De idégenereringsmodeller som används här finns i olika varianter. Vi 
beskriver dem med inspiration från Wikberg Nilsson m.fl. (2021), men med 
anpassningar för denna uppgift.

Brainstorming
•	 Brainstorming är en välkänd metod som kan genomföras 

på olika sätt. Anpassa metoden efter gruppens behov.
•	 Dela in eleverna i grupper om fyra till fem personer.
•	 Låt en elev i varje grupp vara samtalsledare.
•	 Utgå från problemformuleringen: 

Hur kan tekniska lösningar bidra till att parken 
kan användas mer och kännas tryggare?

•	 Gruppens uppgift är att ta fram så många idéer som möjligt.

Regler och genomförande
•	 Samtalsledaren ser till att alla får prata, en i taget.
•	 Huvudregeln i brainstorming är: kritisera inte 

idéerna – varken sina egna eller andras.
•	 Skriv ner alla idéer, till exempel på post-it-lappar eller en whiteboard.
•	 Fantasin får flöda – även ”tokiga” eller oväntade idéer kan vara värdefulla.
•	 När gruppen känner att idéflödet avstannat (ca 15 

min) går ni tillsammans igenom alla idéer.
•	 Låt varje gruppmedlem välja ut ett par idéer som känns extra 

lovande och motivera sitt val med: ”Jag gillar … eftersom …”.
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‌LEKTION 3

Under den här lektionen fortsätter arbetet med att komma på idéer. Börja 
med att koppla tillbaka till förra lektionen och berätta att ni idag ska fortsät-
ta med idégenerering.

BRAINDRAWING (30 MIN)

Den här metoden bygger på skisser i stället för ord. Genom att arbeta vidare 
på varandras skisser utvecklas idéerna och nya idéer växer fram.

Genomförande:
•	 Dela in eleverna i grupper om fyra till fem personer.
•	 Låt en elev i varje grupp vara ledare för övningen.
•	 Utgå från problemformuleringen Hur kan tekniska lösningar bidra 

till att parken kan användas mer och upplevas som tryggare?
•	 Gruppens uppgift är att ta fram lösningar.

Regler och stegförsteg:
•	 Ledaren ansvarar för tidshållningen.
•	 Varje deltagare får ett stort papper, minst A3.
•	 Under tre minuter skissar varje elev på en eller flera idéer. Det går 

även bra att lägga till några ord eller pilar för att förklara skisserna.
•	 När tre minuter har gått skickas papperen ett steg åt vänster. 

Nu utvecklar eleverna de tidigare skisserna eller ritar nya.
•	 Papperen skickas runt med tre minuters 

intervall tills de kommit ett helt varv.
•	 Titta sedan tillsammans på alla idéer som kommit fram.
•	 Låt varje elev välja ut ett par idéer som känns lovande och 

motivera sina val med: ”Jag gillar … eftersom …”

Tydliggör för eleverna att skisserna inte behöver vara snygga. De är ett sätt 
att visa tankar och idéer. Precis som i brainstorming finns inga ”dåliga” idéer 
– ju fler idéer desto bättre.

SE PROBLEMET UR NYA PERSPEKTIV (30 MIN)

Eleverna har nu provat brainstorming och braindrawing, två metoder som 
uppmuntrar kreativitet och fria idéflöden. I denna tredje metod ska de vida-
reutveckla idéerna genom att betrakta dem ur nya perspektiv. Om du som 
lärare vill läsa mer bygger övningen på metoderna Analogier och SCAMPER 
enligt Wikberg Nilsson m.fl. (2021).
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Genomförande:
•	 Dela in eleverna i grupper om fyra till fem personer.
•	 Låt en elev i varje grupp vara ledare.
•	 Utgå från idéerna som kommit fram genom 

brainstorming och braindrawing.
•	 Gruppens uppgift är att utveckla idéerna genom 

att se på dem ur nya perspektiv.

Regler och genomförande:
Alternativ 1: 
Använd Pippi Långstrump som inspirationsfigur – en karaktär som alltid 
gör saker på ett ovanligt och ovänta sätt. Låt eleverna välja några idéer och 
fundera på hur Pippi skulle ha gjort. De skriver eller skissar hur idén kan 
utvecklas med detta perspektiv.

Alternativ 2: 
I rutan nedanför finns ord som ska hjälpa eleverna att tänka i nya banor. Låt 
dem använda orden för att utveckla idéerna vidare. 
Exempel: Vid ordet kombinera – vad händer om man kombinerar två olika 
idéer? Eleverna skissar eller skriver vad den nya kombinationen kan leda till.

Kombinera Förstora Förminska

Byta (plats, material…) Vända

Tvärt om Ta bort Förenkla

Lägga till Ersätta

Ändra form Använda på nytt sätt

Avsluta lektionen genom att prata med eleverna om vad de tyckt om meto-
derna. Hade de kommit på alla idéer genom att bara sitta och tänka för sig 
själva? Vilken metod gillar de bäst? Varför?

Påminn också gärna eleverna igen om teknikutvecklingsprocessen och vilka 
steg ni arbetat med så här långt.
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‌LEKTION 4

Under den här lektionen ska eleverna arbeta enskilt med att beskriva och 
värdera sina idéer. Börja med att knyta an till föregående lektion och det 
idégenereringsarbete som eleverna gjorde i grupp. Berätta för eleverna att 
de nu ska gå tillbaka till de idéer som gruppen tog fram och välja ut tre idéer 
som de själva anser är bäst.

Till lektionen finns ett formulär som eleverna ska använda. Eftersom de 
både ska skissa och beskriva sina idéer är det lämpligt att formuläret skrivs 
ut så att eleverna kan arbeta för hand.

Dela ut formuläret och låt eleverna läsa igenom uppgiften själva, så att de 
kan ställa frågor om något är oklart. Det kan också vara värdefullt att gå ige-
nom frågorna i helklass och tydliggöra att uppgiften handlar om att synlig-
göra den tekniska lösningen, beskriva för- och nackdelar samt förklara hur 
lösningen tillfredsställer behov och löser problemet. Läs gärna upp uppdra-
get från kommunen igen som en påminnelse. Anpassa lektionen efter dina 
elevers behov.

Tanken är att varje elev ska värdera sina idéer på egen hand. De ska förklara 
hur den tekniska lösningen är tänkt att fungera genom att både rita en bild 
och beskriva fördelar, nackdelar och hur lösningen uppfyller behov och löser 
problemet.

Lärandemålet är att eleverna ska förstå att teknikutvecklingsprocessen syftar 
till att lösa problem och tillfredsställa behov. Eleverna ska få möjlighet att 
beskriva, värdera och förklara sina val av lösningar.

När eleverna arbetat färdigt med formuläret samlas det in. Formulären 
används som underlag i det pågående bedömningsprojektet. Tänk på att 
inga elevnamn får förekomma i materialet som skickas in – allt ska vara 
anonymt.

Fortsatt arbete
Du som lärare kan välja att ta arbetet vidare och låta eleverna presentera 
sina idéer för varandra på olika sätt. Några kan göra affischer, andra kan 
sammanställa en kort folder eller skapa en intresseväckande presentation. 
Ett alternativ är att ordna en tävling där grupperna fungerar som arbetslag 
som presenterar sina förslag.

Ge också gärna formativ återkoppling på elevernas arbete och resultat, så 
att det blir tydligt hur de kan tänka och arbeta nästa gång ni genomför ett 
teknikutvecklingsarbete.

(60 MIN)
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Bilagor

Bilaga att lämna ut till eleverna
UPPDRAGET FRÅN KOMMUNEN

Det uppdrag som kommunen har skickat till er ska läsas igenom tillsam-
mans i klassen. Fråga gärna om något är oklart. Uppdraget lyder så här:

I vår kommun finns en park med bland annat gräsmattor, en lekplats, 
en kulle som används som pulkabacke på vintern, olika sittplatser, 
planteringar och en fotbollsplan. Kommunen vill förbättra parken och 
öka tryggheten på kvällar och under den mörka årstiden.

Man vill också skapa möjlighet till aktiviteter under hela året – till ex-
empel lek och picknick vid olika årstider, fotboll även när det är mörkt 
och möjlighet att svalka sig vid värmeböljor.

Kommunen vill även att äldre ungdomar ska trivas i parken, men 
ibland händer det att någon kör moped på fel plats eller att något går 
sönder.

Kommunen behöver nu er hjälp.

Er uppgift är att med hjälp av tekniska lösningar öka invånarnas möjligheter 
att använda parken på vintern, på kvällarna och vid värmeböljor.

Genom att förbättra parken kan fler vilja vara där och parkens aktiviteter bli 
tillgängliga fler timmar på dygnet.

Hur kan tekniska lösningar bidra till att parken används mer och känns 
tryggare?

INTERVJUER MED TRE ANVÄNDARE

Här kan du läsa vad tre personer som brukar vara i parken säger om sina 
behov.

Lea, 13 år

Jag är ofta i parken. Jag och mina kompisar träffas där efter skolan 
eller när vi är lediga, särskilt på sommaren när det är varmt och ljust. 
Ibland ses vi också på fotbollsplanen på kvällen.

Flera av oss tränar fotboll, och när vi inte har träning med klubben 
brukar vi spela lite med andra ungdomar i området. Det är bara synd 
att det blir mörkt så tidigt på planen på hösten och vintern.

Jag önskar att parken kunde användas mer under den mörka och kalla 
årstiden.
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Gabriel, 35 år – föräldraledig med Svea, 1,5 år

Jag tycker om att gå till parken. Svea leker ofta i den lilla parken för 
småbarn. Tyvärr är det ofta skräp i sandlådan. Det är både äckligt och 
ibland saker som barn kan skada sig på.

Svea är så liten och stoppar allt i munnen, men hon tycker också om att 
klättra, gunga, upptäcka saker och leka i sanden. Jag ser att det städas 
ibland, men jag är här varje dag och ofta är det ändå skräpigt.

Det känns som att många är här på kvällar och nätter och inte tänker 
på att lekparken är för småbarn. Jag saknar också en plats att gå undan 
för att byta blöja, särskilt när det är kallt eller regnar.

Det vore skönt om de yngsta – och även äldre barn – kunde svalka sig 
på något sätt under de varmaste sommardagarna.

Göran, 79 år – pensionär

Jag och min fru Berit har flyttat från vår villa till en lägenhet. Det kan 
kännas lite instängt ibland och vi saknar vår trädgård, men vi är glada 
att ha nära till parken.

Vi går dit nästan varje dag när solen skiner. Berit tycker om plantering-
arna och jag gillar att det är liv och rörelse. Vi använder ofta bänkarna 
och borden när vi har med oss kaffe och bullar.

Förra veckan hade någon klottrat på vår favoritbänk och det låg gam-
malt skräp vid picknickborden. Vi brukar försöka städa lite själva, men 
på sistone har någon till och med förstört papperskorgarna.

Berit blev ledsen när någon körde moped genom rosenplanteringen 
precis när rosorna var på väg att slå ut.

Trots att det händer tråkiga saker ibland tycker vi mycket om parken. 
De flesta är rädda om den. Jag önskar bara att vi kunde använda par-
ken ännu mer. På kvällarna, när det blir mörkt, känner vi oss inte alltid 
trygga. På vintern är bänkarna för kalla för att sitta på.

Men på sommaren, när det är ljust, känns parken nästan som vår gam-
la trädgård.
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Bilaga till eleven: Uppgift om 
teknikutvecklingsarbetets inledande 
faser – Förbättringsåtgärder i en park
Du kommer väl ihåg uppdraget ni fick av kommunen? 
Ni ska hitta tekniska lösningar som gör att parken kan användas mer och 
kännas tryggare. Här nedanför finns kommunens uppdrag igen, så att du lätt 
kan påminna dig om det:

Kommunen vill förbättra parken och öka tryggheten på kvällar och under 
den mörka årstiden. Kommunen vill också skapa möjlighet till aktiviteter 
under hela året – till exempel lek, picknick vid olika årstider, fotboll även 
när det är mörkt och möjlighet att svalka sig vid värmeböljor.

Er uppgift är att med hjälp av tekniska lösningar öka invånarnas möjlighet 
att använda parken på vintern när det är kallt och mörkt, på kvällarna och 
vid värmeböljor.

Nu har du och dina kamrater arbetat fram flera idéer. Ni har tagit hänsyn till 
de olika personer som använder parken och deras behov.

Nu ska du välja ut tre av idéerna som du själv tycker är bäst. 
Du ska beskriva var och en av idéerna, förklara för och nackdelar och visa 
hur idéerna kan lösa problemet, uppfylla behov och göra parken tryggare.

Följ frågorna och instruktionerna i detta dokument när du arbetar.
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IDÉ 1 

Vad vill du kalla första idén? 

I rutan här nedan skissar du hur du tänker att idé 1 ska fungera i parken.

Vilka fördelar ser du med denna idé? 

Vilka nackdelar ser du med denna idé? 

Hur bidrar idén till att lösa problemet och uppfylla behov? 
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IDÉ 2 

Vad vill du kalla idé 2? 

I rutan här nedan skissar du hur du tänker att idé 2 ska fungera i parken.

Vilka fördelar ser du med denna idé? 

Vilka nackdelar ser du med denna idé? 

Hur bidrar idén till att lösa problemet och uppfylla behov? 
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IDÉ 3 

Vad vill du kalla idé 3? 

I rutan här nedan skissar du hur du tänker att idé 3 ska fungera i parken.

Vilka fördelar ser du med denna idé? 

Vilka nackdelar ser du med denna idé? 

Hur bidrar idén till att lösa problemet och uppfylla behov? 
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DITT SLUTLIGA FÖRSLAG

Nu ska du läsa igenom det du har skrivit om dina tre idéer. Därefter ska du bestämma dig för 
vilket slutligt förslag du vill gå vidare med. Du kan välja alla tre idéerna, två av dem eller bara 
en. Det viktiga är att du förklarar varför du gör ditt val.

Vilka idéer eller vilken idé väljer du?

Varför väljer du den idén eller de idéerna?  
Förklara varför just denna tekniska lösning är bäst. Till exempel: Hur hjälper lösningen till så 
att man kan leka, vara i parken, eller sitta och umgås även när det är mörkt, kallt eller väldigt 
varmt?

På vilket sätt möter den tekniska lösningen ett behov eller bidrar till att lösa ett problem?  
Beskriv vilket behov den uppfyller och vilket problem den löser.

Hur kom du och dina kamrater fram till idén eller idéerna?  
Berätta kort hur ni tänkte, vilka metoder ni använde och hur idéerna växte fram.
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