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INnledning

Detta ar en lararhandledning for en uppgift i teknik framtagen for arskurs 7,
men som ocksa kan anpassas for andra arskurser. Uppgiften omfattar fyra
lektioner a 60 minuter. Tidsatgangen kan dock variera beroende pa vad
eleverna har arbetat med tidigare och behover darfor anpassas efter era
forutsittningar.

Syftet

Syftet med uppgiften ar att eleverna ska fa fordjupa sig i de inledande faser-
na av teknikutvecklingsarbetet och ta fram ett bedomningsunderlag kopplat
till idégenereringsfasen. Uppgiften bygger pa ett uppdrag dir eleverna ska
foresla forbattringsatgarder i en park. En central del ar att eleverna tranar pa
att sitta sig in i andras behov, dven nir de sjilva inte upplevt problemet. Det
valda uppdraget ska upplevas som verklighetsnara och eleverna bor kdanna
igen miljon. Om eleverna inte har erfarenhet av en liknande milj6 kan du
som larare dra paralleller till skolgardar, kommunala gronytor eller andra
narliggande omréaden.

Uppgiftens uppldgg

Uppgiften inleds med att lararen presenterar en uppdragsbeskrivning och en
sammanstallning av anvandarnas behov. Liararen gar sedan igenom teknik-
utvecklingsprocessens olika faser och tydliggor att de inledande stegen ar
avgorande for kvaliteten i den slutliga 16sningen. Darefter arbetar eleverna

i grupp med idégenerering och tar tillsammans fram minst tre tekniska 16s-
ningar som varje elev sedan analyserar och viarderar individuellt. Analysen
gors med stod av ett formular.

Idégenereringen sker med tre metoder som liraren presenterar och stottar
under arbetets gang: brainstorming, braindrawing samt en metod inspirerad
av metoderna analogier och SCAMPER (Wikberg—Nilsson et al., 2021).

Under den fjarde lektionen fardigstiller eleverna formularet dar de skriftli-
gen redovisar sin vardering av idéerna. Detta formular utgor ett bedomning-
sunderlag. Lararen kan anvianda betygskriterier och kommentarmaterialets
beskrivningar for att bedoma elevernas arbete.

I styrdokumenten framgar att eleverna ska utveckla forméga att genomfora
teknikutvecklings- och konstruktionsarbeten, och denna uppgift fokuserar
pa de inledande faserna. Eleverna ska ges mojlighet att genomfora och be-
skriva processer, formulera och vilja handlingsalternativ, systematiskt prova
och omprova idéer, skapa dokumentation och reflektera 6ver processen.
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Uppgiftens karaktdr och bedomningsgrund

Genom arbetet ska eleverna fd majlighet att visa hur de viljer och genom-
for handlingsalternativ, samt visa initiativformaga genom att sjalva foresla
atgarder i stéllet for att endast f6lja instruktioner. De ska ocksa beskriva sina
foreslagna principer och 16sningar med fokus pa funktion. Eleverna ska fa
visa malmedvetenhet och en systematisk arbetsprocess dar de prévar och
omprovar idéer med en tydlig riktning. De ska dven fa visa sjédlvstandighet
genom att ta fram motiverade och utprévade forslag, i stéllet for att folja en
forlaga. Darutover ska de forklara vad som kidnnetecknar kvalitet i sin doku-
mentation och reflektera 6ver processen och hur den paverkat resultatet. I
detta ingar att visa saklighet i beskrivningen av processerna.

Uppgiften syftar till att 1ata eleverna arbeta systematiskt med idégenerering,
bade tillsammans och individuellt, dar de provar och omprovar handlingsal-
ternativ, varderar och viljer samt reflekterar 6ver processen. Uppdraget har
en hog grad av autenticitet och eleverna bor kianna igen sig i problem och
kontext. Beroende pa hur bekanta eleverna ar med teknikutvecklingsproces-
sen kan lararen behova gé igenom denna mer eller mindre ingaende.

Vi hanvisar till CETIS Rdda traden om processen. Vi tipsar &ven om Skol-
verkets modul Innovation och konstruktion.

Det som presenteras i handledningen ar ett forslag. Varje larare behover
anpassa uppgiften till sin elevgrupp. Det kan innebara att eleverna behover
olika grad av stod i idégenereringsprocessen eller nar de fyller i analys- och
varderingsformuldret. Samtidigt dr det viktigt att eleverna sa langt som moj-
ligt far utveckla sjalvstandighet i bade vardering och val av idéer och slutliga
I6sningar.

Handledningen beskriver fyra lektioner och avslutas nar eleverna har redo-
visat sina varderingar av idéer och presenterat ett slutforslag i formularet.
Liraren kan vilja att arbeta vidare genom att lata eleverna utveckla sina
forslag och beskriva forslagen med exempelvis ritningar, affischer, presenta-
tioner eller andra redovisningsformer.

Det ifyllda formularet fungerar som bedomningsunderlag.

Att ta hansyn till vid bedomning:
« Hur vil eleven kan sitta sig in i olika anvandares behov.

« Hur vil eleven tar hinsyn till olika behov i sina
l6sningar och i idégenereringsarbetet.

o Hur val eleven kan motivera sina val och ocksa se eventuella nackdelar.
« Hur vil eleven kan folja och beskriva processen.
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I matrisen nedan visas exempel pa hur elevsvar kan se ut pa ldgre och hogre niva.

Léigre nivd (ensidigt)

Hogre niva (breddat)

Hur viil eleven kan siitta sig
in i olika anviindares behov.

Eleven synliggér inte forstéelse
for anvéindares behov i sina
beskrivningar eller skisser. Det
kan vara en god I6sning, med
det dr inte tydligt hur I6sningen
matchar anvéndarnas behov.

Behoven sdtts i férgrunden

i utvecklingsarbetet, och
I6sningen @r i hdg grad rimlig
for att tillfredsstdlla behovet.

Hur viil eleverna tar hinsyn till
olika behov i sina Isningar och
under idégenereringsarbetet.

Eleven skissar och beskriver
tekniska I6sningar pa
problemet utan att tydligt
koppla till ndgot behov.

Eleven skissar och beskriver
tekniska l6sningar pé
problemet och visar i sin
beskrivning hur flera olika
behov tas i beaktande.

Hur viil eleverna kan motivera
sin val men diven se nackdelar.

Eleven har inte visat pd
argument for sina val, eller
har bara ett perspektiv

i sin beskrivning.

Eleven har bredd i sina
argument och tar hansyn till
olika perspektiv (t.ex. miljo,
ekonomi, sociala perspektiv
som trygghet, gléidje och hdlsa).

Hur viil eleverna kan folja
och beskriva processen
som de arbetat med.
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Eleven synliggdr inte gruppens
arbete i sin beskrivning och
beskriver endast kortfattat
hur idéerna véickts.

Eleven beskriver hur idéerna
vuxit fram i gruppen,

visar forstdelse for hur
idégenereringsmetoderna
har anvénts i arbetet och
vilka tankegdngar som
ligger bakom resultatet.



L ektioner

Under den hir lektionen introduceras uppdraget for eleverna. I slutet av
lektionen ska eleverna ha identifierat anvandarnas behov och sammanstallt
dessa i en lista.

INLEDNING (CA 15 MIN)

Om eleverna inte kianner till teknikutvecklingsprocessen borjar du med att
beskriva vad den dr och hur den anviands. Forklara att ménga olika yrken
arbetar med teknikutveckling — allt frén att skapa datorprogram till att
utforma produkter och stadsmiljoer. Beskriv ocksa att det finns etablerade
arbetssatt och metoder for att utveckla nya 16sningar, och att teknikutveck-
lingsprocessen ar en modell som liknar de arbetssatt som exempelvis ingen-
jorer anvander.

I den har uppgiften utgar vi fran hur teknikutvecklingsprocessen ar formule-
rad i kursplanen for teknik: identifiering av behov — undersokning — forslag
till 16sning — konstruktion — utpréovning (se fig. 1 och fig. 2). Om du som
larare behover stod eller inspiration kan du ta hjalp av kommentarmaterialet
eller "Roda trdden”, se lankar sist i dokumentet. Du kan ocksd anvanda er
larobok i teknik. I den hir uppgiften kommer fokus ligga pa de inledande
delarna av teknikutvecklingsprocessen: identifiering av behov — undersok-
ning — forslag till I6sning.

Beratta for eleverna att de har fatt ett uppdrag och eleverna ska fa utveckla

I6sningar pa ett problem.
Identifiering
av behov
Utprévning Undersdkning

. Forslag till
Konstruktion

Figur 1. Modell av teknikutvecklingsprocessen, med utgéngspunkt i hur den beskrivs i Lgr22.
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Teknikutvecklingsprocessen (ur kommentarmaterialet, s. 19)

Identifiering av behov dr avstampet for teknikutvecklingsarbetet och bestdr i att gora
behovsanalyser och att precisera problem. Detta resulterar dd i ett uppdrag som beho-
ver undersokas.

Undersodkning innebdr att planera och analysera uppdraget utifréin olika synvinklar. |
analysen ingdr att studera hur tidigare l6sningar har sett ut, till exempel tidigare l6s-
ningars funktion och uppbyggnad, vilka material som anvdnts, estetik, anvéindbarhet
och inverkan pa miljon. Detta @ir ett angreppssdtt som anvéinds for att ringa in komplex-
iteten i ett problem och som ger eleverna évning i att bedéma ett uppdrags omfattning
samt tréining i att begréinsa och planera sitt arbete.

Med forslag till Idsningar menas i kursplanen att man genom olika skissférslag tar fram
idéer som leder fram till att en I6sning kan utarbetas.

| fasen for konstruktion presenteras forslaget till [dsning i form av en visualisering. Det
kan till exempel géras med hjdlp av ritningar eller modeller som kan vara fysiska eller
digitala. Visualiseringen dr syntesen i teknikutvecklingsarbetet. | hela den Idnga pro-
cessen med att formulera uppdraget och genomféra undersékningen dr dessa skisser,
modeller eller ritningar de synliga bevisen pa den forstéelse som eleverna har uppndtt.

Den sista fasen, utprovning, innebdr att man testar och justerar sin lésning och ger
forslag pé forbattringar, vilket dr en viktig del i teknikutvecklingsarbetet.

Figur 2. Beskrivning av teknikutvecklingsprocessen

INTRODUCERA PROBLEMET (15 MIN)

Lat eleverna ta del av det formulerade problemet (se texten nedan och i bi-
lagan). Presentera det som ett autentiskt uppdrag dar kommunen ar avsian-
dare. Lat girna eleverna lasa igenom texten sjilva, men ga ocksa igenom den
tillsammans sa att alla forstar. Prata om hur kommunen arbetar med stads-
planering, till exempel hur parker, torg och andra offentliga platser planeras
och anlaggs. Forklara svara ord vid behov.

I var kommun finns en park med bland annat grismattor, en lekplats,
en kulle som anviands som pulkabacke pa vintern, olika sittplatser,
planteringar och en fotbollsplan. Kommunen vill férbattra parken och
oOka tryggheten pa kvallar och under den mérka arstiden. Man vill ock-
sé skapa mojlighet till aktiviteter under hela aret — till exempel lek och
picknick vid olika arstider, fotboll aven nir det &r morkt samt majlighet
att svalka sig vid virmeboljor. Kommunen vill 4ven att dldre ungdomar
ska trivas i parken, men tyvarr hander det ibland att ndgon kor moped
pa fel plats eller att nagot gar sonder.

Kommunen behéver nu er hjalp. Uppgiften ar att, med hjilp av teknis-
ka l6sningar, 6ka invanarnas majlighet att anvinda parken pa vintern,
pa kvillarna och vid varmeboljor. Genom att forbattra parken kan fler
vilja vara dar och parkens funktioner bli tillgangliga fler timmar per

dygn.

7 FORBATTRINGSATGARDE R | EN PARK |5



Hur kan tekniska losningar bidra till att parken anvdands mer och upplevs
som tryggare?

Prata med eleverna om vad tekniska losningar kan vara. Exempel kan vara
att ett staket ar en teknisk losning som avgransar ett omrade. En grind med
ett 14s som bara vuxna kan 6ppna (vanligt pa forskolor) ar en teknisk 16sning
som styr tilltrade. En lampa ar en teknisk 160sning som gor att vi kan se dven
om solen har gétt ner.

IDENTIFIERING AV BEHOV (30 MIN)

Nu kan det vara lampligt att titta pa modellen for teknikutvecklingspro-
cessen igen. Det forsta steget ar att identifiera behov. Forklara att den som
arbetar med teknikutveckling inte enbart kan utga fran sina egna uppfatt-
ningar om vad som ar viktigt, utan behover ta reda pa vilka behov olika
malgrupper och anviandare har.

I det har fallet har kommunen redan gjort en del av arbetet och intervjuat tre
personer som brukar vistas i parken. De representerar olika behov (se bila-
ga). Lat eleverna ta del av texterna som beskriver Leas, Gabriels och Gorans
perspektiv. Lis girna texterna hogt.

Lat sedan eleverna fundera pa de tre personernas behov. De kan med fordel
diskutera i par eller i mindre grupper. Mélet ar att ni gemensamt samman-
stiller en lista pa tavlan 6ver de behov ni identifierat. Alla behov ska upp-
marksammas. Exempel pd behov kan vara att kunna leka i parken dven nar
det ar morkt.

Forsok att sammanstilla ungefar tio behov. Repetera darefter problemfor-
muleringen sa att alla dr med. Viktiga begrepp i detta skede ar behov, anvian-
dare och malgrupp.

Nu ar ni klara med det forsta steget i processen. Ni kianner till problemet och
har identifierat flera av anviandarnas behov. Avsluta garna lektionen med att
repetera viktiga ord och begrepp pa ett sdtt som passar dig och dina elever.
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Under den hir lektionen undersoker eleverna befintliga 16sningar och pé-
borjar arbetet med att ta fram egna idéer.

Borja med att knyta an till foregiende lektion. Repetera problemet och de
behov ni tidigare sammanstallt. Beritta for eleverna att ni denna lektion
ska undersdka befintliga l6sningar och arbeta med idégenerering. Aterknyt
ocksa till teknikutvecklingsprocessen.

UNDERSOKNING (30 min)

Syftet med denna del ar att hjalpa eleverna att upptacka och forsta olika
befintliga 16sningar pa liknande problem. Du kan forbereda exempel i forvig
och visa dem, till exempel med bilder, eller lata eleverna sjilva samla infor-
mation och presentera den for varandra. Valj det arbetssatt som passar dig
och din elevgrupp bast.

Utga fran problemet och de behov ni identifierat och ge ndgra exempel pa
hur befintliga 16sningar kan se ut. Nedan foljer tva exempel — anpassa gérna
efter din grupp.

Exempel 1: Belysning for lek i morker

Behovet: att kunna leka utomhus &ven nar det 4r morkt.

Visa hur olika typer av belysning kan anvandas for att lysa upp ytor. Beratta
att lampor kan styras pa olika sitt, till exempel med sensorer som kanner
av skymning, tidsinstéllda timerfunktioner eller manuella knappar (som i
motionsspar). Lyft ven att elektricitet kostar och att det ar onodigt att ha
belysning tind nar ingen vistas pa platsen.

Exempel 2: Sittplatser som fungerar vintertid

Behovet: att kunna sitta pa parkbankar aven pa vintern.

Ge exempel pa sittunderlag och dynor och prata om hur olika material leder
varme. Beskriv ocksa att det finns uppvarmada sittplatser, till exempel i bilsa-
ten. Lyft gdrna aspekter som utseende, funktion, materialval och miljopaver-
kan.

Malet med denna del ar att eleverna ska bredda sin forstaelse for hur liknan-
de problem kan losas genom att ta del av flera olika exempel.

IDEGENERERING (30 MIN)

Beritta for eleverna att man ibland snabbt kommer pa en 16sning nar man
stills infor ett problem, medan man vid andra tillfillen behover fundera

langre. Den forsta losningen ar inte alltid den basta, och det finns ofta flera
mojliga sitt att 16sa ett tekniskt problem. Manga losningar forandras ocksa
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over tid och forbattras (eller forsamras i vissa fall) steg for steg. Visa giarna
exempel, till exempel hur en bil ser ut idag jamfort med en bil for hundra ar
sedan. Forklara ocksa att olika yrken och foretag anvander arbetsmetoder
som hjilper dem att ta fram sa genomténkta l6sningar som mgajligt.

I denna uppgift ska eleverna fa prova flera metoder for att generera idéer.

De idégenereringsmodeller som anvinds har finns i olika varianter. Vi
beskriver dem med inspiration fran Wikberg Nilsson m.fl. (2021), men med
anpassningar for denna uppgift.

Brainstorming

 Brainstorming ar en valkdnd metod som kan genomforas
pa olika sitt. Anpassa metoden efter gruppens behov.

 Delain eleverna i grupper om fyra till fem personer.
« Lat en elev i varje grupp vara samtalsledare.

« Utga fran problemformuleringen:
Hur kan tekniska losningar bidra till att parken
kan anviandas mer och kidnnas tryggare?

« Gruppens uppgift r att ta fram sd manga idéer som mojligt.

Regler och genomforande
« Samtalsledaren ser till att alla far prata, en i taget.

e Huvudregeln i brainstorming ar: kritisera inte
idéerna — varken sina egna eller andras.

« Skriv ner alla idéer, till exempel pa post-it-lappar eller en whiteboard.
« Fantasin far floda — dven “tokiga” eller ovintade idéer kan vara virdefulla.

« Nar gruppen kanner att idéflodet avstannat (ca 15
min) gar ni tillsammans igenom alla idéer.

 Lat varje gruppmedlem vilja ut ett par idéer som kianns extra
lovande och motivera sitt val med: "Jag gillar ... eftersom ...”.
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Under den hir lektionen fortsatter arbetet med att komma pa idéer. Borja
med att koppla tillbaka till forra lektionen och beritta att ni idag ska fortsét-
ta med idégenerering.

BRAINDRAWING (30 MIN)

Den hir metoden bygger pa skisser i stéllet for ord. Genom att arbeta vidare
pa varandras skisser utvecklas idéerna och nya idéer vaxer fram.

Genomforande:
 Dela in eleverna i grupper om fyra till fem personer.
 Lat en elevi varje grupp vara ledare for 6vningen.

o Utga fran problemformuleringen Hur kan tekniska lésningar bidra
till att parken kan anviindas mer och upplevas som tryggare?

« Gruppens uppgift ar att ta fram 16sningar.

Regler och stegforsteg:
+ Ledaren ansvarar for tidshallningen.
 Varje deltagare far ett stort papper, minst A3.

« Under tre minuter skissar varje elev pa en eller flera idéer. Det gar
dven bra att 1agga till ndgra ord eller pilar for att forklara skisserna.

« Nar tre minuter har gatt skickas papperen ett steg at vianster.
Nu utvecklar eleverna de tidigare skisserna eller ritar nya.

« Papperen skickas runt med tre minuters
intervall tills de kommit ett helt varv.

« Titta sedan tillsammans pa alla idéer som kommit fram.

« Lat varje elev vilja ut ett par idéer som kanns lovande och
motivera sina val med: ”Jag gillar ... eftersom ...”

Tydliggor for eleverna att skisserna inte behover vara snygga. De ar ett sitt
att visa tankar och idéer. Precis som i brainstorming finns inga “daliga” idéer
— ju fler idéer desto battre.

SE PROBLEMET UR NYA PERSPEKTIV (30 MIN)

Eleverna har nu provat brainstorming och braindrawing, tvd metoder som
uppmuntrar kreativitet och fria idéfloden. I denna tredje metod ska de vida-
reutveckla idéerna genom att betrakta dem ur nya perspektiv. Om du som
larare vill 1asa mer bygger 6vningen pa metoderna Analogier och SCAMPER
enligt Wikberg Nilsson m.fl. (2021).
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Genomforande:
+ Delain eleverna i grupper om fyra till fem personer.
« Laten elev i varje grupp vara ledare.

« Utga fran idéerna som kommit fram genom
brainstorming och braindrawing.

« Gruppens uppgift ar att utveckla idéerna genom
att se pa dem ur nya perspektiv.

Regler och genomforande:

Alternativ 1:

Anvind Pippi Langstrump som inspirationsfigur — en karaktar som alltid
gor saker pa ett ovanligt och ovinta satt. Lat eleverna vilja nagra idéer och
fundera pa hur Pippi skulle ha gjort. De skriver eller skissar hur idén kan
utvecklas med detta perspektiv.

Alternativ 2:

I rutan nedanfor finns ord som ska hjilpa eleverna att tdnka i nya banor. Lat
dem anvanda orden for att utveckla idéerna vidare.

Exempel: Vid ordet kombinera — vad hander om man kombinerar tva olika
idéer? Eleverna skissar eller skriver vad den nya kombinationen kan leda till.

Kombinera Forstora Forminska
Byta (plats, material...) Vinda
Tvdrt om Ta bort Forenkla
Légga till Erséitta
Andra form Anviinda pa nytt séitt

Avsluta lektionen genom att prata med eleverna om vad de tyckt om meto-
derna. Hade de kommit pa alla idéer genom att bara sitta och tanka for sig
sjalva? Vilken metod gillar de bast? Varfor?

Paminn ocksa girna eleverna igen om teknikutvecklingsprocessen och vilka
steg ni arbetat med sa har langt.
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(60 MIN)

Under den hir lektionen ska eleverna arbeta enskilt med att beskriva och
vardera sina idéer. Borja med att knyta an till foregaende lektion och det
idégenereringsarbete som eleverna gjorde i grupp. Beritta for eleverna att
de nu ska ga tillbaka till de idéer som gruppen tog fram och vilja ut tre idéer
som de sjalva anser ar bast.

Till lektionen finns ett formular som eleverna ska anvanda. Eftersom de
bade ska skissa och beskriva sina idéer ar det lampligt att formuléret skrivs
ut si att eleverna kan arbeta for hand.

Dela ut formularet och 14t eleverna lisa igenom uppgiften sjilva, sé att de
kan stélla fragor om néagot ar oklart. Det kan ocksa vara vardefullt att ga ige-
nom fragorna i helklass och tydliggora att uppgiften handlar om att synlig-
gora den tekniska l6sningen, beskriva for- och nackdelar samt forklara hur
losningen tillfredsstaller behov och loser problemet. Las garna upp uppdra-
get frin kommunen igen som en paminnelse. Anpassa lektionen efter dina
elevers behov.

Tanken ar att varje elev ska vardera sina idéer pa egen hand. De ska forklara
hur den tekniska l16sningen ar tankt att fungera genom att bade rita en bild
och beskriva fordelar, nackdelar och hur l6sningen uppfyller behov och 16ser
problemet.

Lirandemalet ar att eleverna ska forsta att teknikutvecklingsprocessen syftar
till att 16sa problem och tillfredsstilla behov. Eleverna ska fa mojlighet att
beskriva, vardera och forklara sina val av 16sningar.

Nir eleverna arbetat fardigt med formuldret samlas det in. Formuldren
anvands som underlag i det pdgdende bedomningsprojektet. Tank pa att
inga elevnamn far forekomma i materialet som skickas in — allt ska vara
anonymt.

Fortsatt arbete

Du som larare kan vilja att ta arbetet vidare och lata eleverna presentera
sina idéer for varandra pa olika satt. Nagra kan gora affischer, andra kan
sammanstalla en kort folder eller skapa en intressevackande presentation.
Ett alternativ ar att ordna en tavling dar grupperna fungerar som arbetslag
som presenterar sina forslag.

Ge ocksa girna formativ aterkoppling pa elevernas arbete och resultat, sa
att det blir tydligt hur de kan tdnka och arbeta nésta gang ni genomfor ett
teknikutvecklingsarbete.
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Bilagor

Bilaga att Idmna ut till eleverna

UPPDRAGET FRAN KOMMUNEN

Det uppdrag som kommunen har skickat till er ska lasas igenom tillsam-
mans i klassen. Fraga girna om nagot ar oklart. Uppdraget lyder sa har:

I var kommun finns en park med bland annat grasmattor, en lekplats,
en kulle som anvinds som pulkabacke pé vintern, olika sittplatser,
planteringar och en fotbollsplan. Kommunen vill forbattra parken och
oka tryggheten pa kvillar och under den morka arstiden.

Man vill ocksa skapa mdjlighet till aktiviteter under hela éret — till ex-
empel lek och picknick vid olika érstider, fotboll &ven nar det ar morkt
och mojlighet att svalka sig vid viarmeboljor.

Kommunen vill ven att dldre ungdomar ska trivas i parken, men
ibland hénder det att ndgon kor moped pa fel plats eller att nagot gar
sonder.

Kommunen behover nu er hjalp.

Er uppgift ar att med hjalp av tekniska losningar 6ka invdnarnas mojligheter
att anvidnda parken pa vintern, pa kvillarna och vid viarmebdljor.

Genom att forbattra parken kan fler vilja vara dar och parkens aktiviteter bli
tillgangliga fler timmar pa dygnet.

Hur kan tekniska l6sningar bidra till att parken anvinds mer och kianns
tryggare?

INTERVJUER MED TRE ANVANDARE

Har kan du ldsa vad tre personer som brukar vara i parken sidger om sina
behov.

Lea, 13 ar

Jag ar ofta i parken. Jag och mina kompisar triaffas dir efter skolan
eller nar vi ar lediga, sarskilt pd sommaren nir det ar varmt och ljust.
Ibland ses vi ocksé pé fotbollsplanen pé kvillen.

Flera av oss tranar fotboll, och nér vi inte har traning med klubben
brukar vi spela lite med andra ungdomar i omradet. Det ar bara synd
att det blir morkt sé tidigt pa planen pé hosten och vintern.

Jag onskar att parken kunde anvindas mer under den mérka och kalla
arstiden.
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Gabriel, 35 ar — fordldraledig med Svea, 1,5 ar

Jag tycker om att g4 till parken. Svea leker ofta i den lilla parken for
sméabarn. Tyvarr ar det ofta skrap i sandlddan. Det 4dr bade dckligt och
ibland saker som barn kan skada sig pa.

Svea ar sa liten och stoppar allt i munnen, men hon tycker ocksa om att
klattra, gunga, uppticka saker och leka i sanden. Jag ser att det stidas
ibland, men jag ar hir varje dag och ofta ar det dnda skrépigt.

Det kdnns som att ménga dr har pa kvillar och nétter och inte tanker
pa att lekparken ar for smabarn. Jag saknar ocksa en plats att ga undan
for att byta bloja, sdrskilt nér det ar kallt eller regnar.

Det vore skont om de yngsta — och dven dldre barn — kunde svalka sig
pa nagot sitt under de varmaste sommardagarna.

Goran, 79 ar — pensiondr

Jag och min fru Berit har flyttat fran var villa till en ldgenhet. Det kan
kannas lite instangt ibland och vi saknar var tradgard, men vi ar glada
att ha néra till parken.

Vi gér dit nastan varje dag nir solen skiner. Berit tycker om plantering-
arna och jag gillar att det ar liv och rorelse. Vi anvinder ofta biankarna
och borden nér vi har med oss kaffe och bullar.

Forra veckan hade nagon klottrat pa var favoritbank och det 1ag gam-
malt skrap vid picknickborden. Vi brukar forsoka stdda lite sjdlva, men
pé sistone har nagon till och med forstort papperskorgarna.

Berit blev ledsen nir ndgon korde moped genom rosenplanteringen
precis nér rosorna var pa vag att sl ut.

Trots att det hander trékiga saker ibland tycker vi mycket om parken.
De flesta ar rdidda om den. Jag 6nskar bara att vi kunde anvinda par-
ken dnnu mer. P4 kvillarna, nar det blir morkt, kdnner vi oss inte alltid
trygga. Pa vintern ar bankarna for kalla for att sitta pa.

Men pa sommaren, nar det ar ljust, kinns parken ndstan som var gam-
la tradgérd.
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Bilaga till eleven: Uppgift om
teknikutvecklingsarbetets inledande
faser - Forbdttringsatgdrder i en park

Du kommer vil ihdg uppdraget ni fick av kommunen?

Ni ska hitta tekniska I6sningar som gor att parken kan anviandas mer och
kdannas tryggare. Har nedanfor finns kommunens uppdrag igen, sa att du latt
kan paminna dig om det:

Kommunen vill forbattra parken och 6ka tryggheten pa kvallar och under
den morka arstiden. Kommunen vill ocksé skapa mgjlighet till aktiviteter
under hela aret — till exempel lek, picknick vid olika arstider, fotboll 4ven
nar det ar morkt och majlighet att svalka sig vid varmebdoljor.

Er uppgift ar att med hjélp av tekniska l6sningar 6ka invanarnas mojlighet
att anvanda parken pa vintern nar det ar kallt och morkt, pa kvillarna och
vid varmeboljor.

Nu har du och dina kamrater arbetat fram flera idéer. Ni har tagit hansyn till
de olika personer som anviander parken och deras behov.

Nu ska du vélja ut tre av idéerna som du sjalv tycker ar bast.
Du ska beskriva var och en av idéerna, forklara for och nackdelar och visa
hur idéerna kan 16sa problemet, uppfylla behov och gora parken tryggare.

Folj fragorna och instruktionerna i detta dokument nér du arbetar.
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IDE1
Vad vill du kalla forsta idén?

I rutan hdr nedan skissar du hur du tdanker att idé 1 ska fungera i parken.

Vilka fordelar ser du med denna idé?

Vilka nackdelar ser du med denna idé?

Hur bidrar idén till att losa problemet och uppfylla behov?
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IDE 2
Vad vill du kalla idé 2?

I rutan hdr nedan skissar du hur du tdanker att idé 2 ska fungera i parken.

Vilka fordelar ser du med denna idé?

Vilka nackdelar ser du med denna idé?

Hur bidrar idén till att losa problemet och uppfylla behov?

19 FORBATTRINGSATGA RDER | EN P/ARK 15




IDE 3
Vad vill du kalla idé 3?

I rutan hdr nedan skissar du hur du tdanker att idé 3 ska fungera i parken.

Vilka fordelar ser du med denna idé?

Vilka nackdelar ser du med denna idé?

Hur bidrar idén till att losa problemet och uppfylla behov?
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DITT SLUTLIGA FORSLAG

Nu ska du lasa igenom det du har skrivit om dina tre idéer. Darefter ska du bestimma dig for
vilket slutligt forslag du vill g& vidare med. Du kan vélja alla tre idéerna, tva av dem eller bara
en. Det viktiga ar att du forklarar varfor du gor ditt val.

Vilka idéer eller vilken idé vdljer du?

Varfor vdljer du den idén eller de idéerna?

Forklara varfor just denna tekniska 16sning ar bast. Till exempel: Hur hjalper l6sningen till sa
att man kan leka, vara i parken, eller sitta och umgéas dven nar det ar morkt, kallt eller valdigt
varmt?

Pa vilket sctt moter den tekniska losningen ett behov eller bidrar till att l6sa ett problem?
Beskriv vilket behov den uppfyller och vilket problem den l6ser.

Hur kom du och dina kamrater fram till idén eller idéerna?
Beritta kort hur ni tdnkte, vilka metoder ni anvinde och hur idéerna vaxte fram.
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